Gratis opskrift pa drammefanger — Rotam
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En dreammefanger kan bruges til at pynte pa veeggen eller i loftet og kan haenge i stort set alle rum i
huest. Drammefangeren var oprindeligt tilteenkt soveveerelset eller bgrneveerelset til at fange de onde
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dremme, men er de seneste ar blevet mere og mere udbredt som pynt i hjemmet. Denne fine
drammefanger er haeklet med Shamrock yarns 100% merceriseret bomuld og en glimmertrad.

Starrelse

Drammefangeren er 30 cm i diameter, og slgret kan man lave preecis i den leengde man gnsker. Pa
denne har jeg sat ca 30 cm slar pa, og klippet det til..

Materialer

e Heeklenal str. 2,50 mm

Stoppenal til montering

Evt. maskemarkgrer og omgangsteeller

65 gram Shamrock yarns 172 Natur

2 ruller Gutermann Metallic Effekttrdd 24 Guld
1 stk. Metalring 30 cm

Forkortelser

fm - fastmaske

Im - luftmaske

km - keedemaske

Udt - udtagning (2 masker i samme maske)

Stgm - Stangmaske

Fremgangsmade

Start med at lave 10 Im, og saml luftmaske raekken med en km.
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Lav 3 Im og derefter 26 stgm i Im ringen.






Hver omgang startes med 3 Im og afsluttes med en km i 3 Im.

e 1 stgm, spring 1 maske over, 3 Im
e 2 stgm, 3 Im — resten af omgangen



RITO

#RITOHOBBY

e 2 stgm i samme maske (udt), 3 Im
e 1 stgm i forrige rundes stgm, udt, 3Im — resten af omgangen



e 2 stgm, udt, 3Im
e 3 stgm i forrige rundes stgm, udt, 3lm — resten af omgangen

Fra nu af skal runden afsluttes med en km i 2. maske, det er for at fa den snoede effekt.




4 stgm, 4 Im
5 stgm i forrige rundes stgm, 4 Im — resten af omgangen

3 stgm, udt, 4 Im
4 stgm i forrige rundes stgm, udt, 4 Im — resten af omgangen

5 stgm, 5 Im
6 stgm i forrige rundes stgm, 5 Im — resten af omgangen

4 stgm, udt, 6 Im
5 stgm i forrige rundes stgm, udt, 6 Im — resten af omgangen

6 stgm, 7 Im
7 stgm i forrige rundes stgm, 7 Im — resten af omgangen

5 stgm, udt, 8 Im
6 stgm i forrige rundes stgm, udt, 8 Im — resten af omgangen



7 stgm, 9 Im
8 stgm i forrige rundes stgm, 9 Im — resten af omgangen

6 stgm, udt, 10 Im
7 stgm i forrige rundes stgm, udt, 10 Im — resten af omgangen

8 stgm, 11 Im
9 stgm i forrige rundes stgm, 11 Im — resten af omgangen

7 stgm, udt, 12 Im
8 stgm i forrige rundes stgm, udt, 12 Im — resten af omgangen

9 stgm, 13 Im
10 stgm i forrige rundes stgm, 13 Im — resten af omgangen

8 stgm, udt, 14 Im
9 stgm i forrige rundes stgm, udt, 14 Im — resten af omgangen

10 stgm, 15 Im
11 stgm i forrige rundes stgm, 15 Im — resten af omgangen

Afslut med km.

Lav fm omkring metal ringen og afslut med km, sa enderne bliver samlet. Lad den ene ende veere
lang, s& man kan lave en lgkke — haeft enderne.
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Nu skal dreammefanger saettes fast pa ringen, brug maskemarkarer til at placere den lige. Og sy den
derefter fast, fgr garnet igennem fastmaskerne om ringen — sa de bliver usynlige.






Klip en masse lange strimler garn med glimmertrad, og bind dem fast pa den nederste del af
dremmefangeren. Man kan bruge samme farve, med eller uden glimmer, eller veelge at seette en

anden farve i for lidt spil.

Designet af: thildethordahl (Thilde Thordahl)
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